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PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA  

ZAJĘCIA KOMPUTEROWE  

KLASY 1-3 

 

I. PRZEDMIOT KONTROLI I OCENY OSIĄGNIĘĆ UCZNIA 

 

1. Uczeń  jest oceniany za: 

 wiadomości, 

 umiejętności, 

 postawę. 

2. Uczeń otrzymuje oceny za: 

 ćwiczenia wykonywane na lekcji. Ocenie podlega: 

 wykonanie wszystkich poleceń zgodnie z ich treścią, 

 stopień samodzielności wykonywania zadania, 

 zaangażowanie, 

 końcowy efekt pracy (jakość pracy); 

 odpowiedzi ustne. Oceniany jest poziom rozumienia oraz stosowania podstawowych 

terminów informatycznych. Najczęściej odpowiedź ustna związana jest z wypowiedziami 

uczniów w trakcie dyskusji i pracy przy komputerze; 

 sprawdziany praktyczne (przy komputerze). Ocenie podlega: 

 wykonanie wszystkich poleceń zgodnie z ich treścią, 

 końcowy efekt pracy (jakość pracy). 

Na ocenę ma wpływ ukończenie/nieukończenie sprawdzianu w wyznaczonym 

czasie. 

 prowadzenie zeszytu ćwiczeń (poprawność, staranność, estetyka ćwiczeń). 

3. Na ocenę śródroczną i roczną może mieć wpływ aktywność i zaangażowanie ucznia podczas 

pracy na lekcjach. 

4. Uczeń ma obowiązek wykonania sprawdzianu w przypadku swojej nieobecności, a także 

prawo do jednokrotnej poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie ustalonym z nauczycielem.  

5. Za nieprzestrzeganie regulaminu pracowni uczeń może zostać ukarany (upomnienie, okresowe 

odsunięcie od stanowiska komputerowego). 

 

 

 

II. WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGÓLNE OCENY 

 

Bieżące oceny ustala się wg sześciostopniowej skali: 

 celująca: 6 

 bardzo dobra: 5 

 dobra: 4 

 dostateczna: 3 

 dopuszczająca: 2  

 niedostateczna: 1 

Dopuszczalne jest stosowanie „plusów” i „minusów” z wyjątkiem oceny 6 oraz 1. 
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Ocenę celującą otrzymuje uczeń, który: 

 wyróżnia się wiedzą i umiejętnościami wykraczającymi poza zakres materiału 

programowego, 

 wykonuje z własnej inicjatywy dodatkowe prace i ćwiczenia, chętnie służy pomocą 

innym. 

 

Ocenę bardzo dobrą otrzymuje uczeń który:  

 wykazuje się pełną wiedzą i umiejętnościami z zakresu materiału nauczania, 

 biegle i poprawnie posługuje się terminologią informatyczną,  

 biegle i bezpiecznie obsługuje komputer, 

 samodzielnie rozwiązuje problemy pojawiające się w trakcie wykonywania zadań, 

 biegle pracuje w kilku aplikacjach jednocześnie, 

 sprawnie posługuje się poznanymi programami użytkowymi, wykorzystując wszystkie 

poznane narzędzia tych programów. 

 

Ocenę dobrą otrzymuje uczeń który:  

 posiada dobrze opanowane umiejętności i wiedzę z zakresu materiału nauczania, 

 posługuje się terminologią informatyczną, 

 poprawnie i bezpiecznie obsługuje komputer, 

 z pomocą nauczyciela rozwiązuje problemy pojawiające się w trakcie wykonywania 

zadań, 

 pracuje w kilku aplikacjach jednocześnie, 

 posługuje się poznanymi programami użytkowymi, wykorzystując większość poznanych 

narzędzi tych programów. 

 

Ocenę dostateczną otrzymuje uczeń który:  

 umiejętności i wiedzę z zakresu materiału nauczania opanowuje w stopniu 

zadowalającym, 

 zna terminologią informatyczną, ale ma trudności z jej zastosowaniem, 

 poprawnie i bezpiecznie obsługuje komputer, 

 potrafi rozwiązać problemy pojawiające się w trakcie wykonywania zadań jedynie 

z pomocą nauczyciela, 

 poprawnie pracuje tylko w jednej aplikacji jednocześnie, wykorzystując jedynie część jej 

narzędzi. 

  

Ocenę dopuszczającą otrzymuje uczeń który:  

 umiejętności i wiedzę z zakresu materiału nauczania opanowuje tylko częściowo, 

 częściowo zna terminologią informatyczną, ale nie potrafi jej zastosować 

 bezpiecznie obsługuje komputer, 

 zadaną pracę wykonuje z pomocą nauczyciela, 

 poprawnie uruchamia i wyłącza komputer, 

 poprawnie uruchamia i zamyka proste aplikacje, 

 posługuje się programami użytkowymi tylko z pomocą nauczyciela. 

  

Ocenę niedostateczną otrzymuje uczeń który:  

 nie potrafi opanować umiejętności i wiedzy z zakresu materiału nauczania, 

 nie zna terminologii informatycznej, 

 nie potrafi poprawnie uruchomić i wyłączyć komputera. 

 


